
 

ALCANCE DE LAS ARMAS 
(EN HEXÁGONOS) 

BOTE 
(150%) 

EFECTIVO 
(100%) 

LARGO 
(50%) 

EXTREMO 
(25%) 

ÁNIMA LISA (S) - 1 - 2 
CARABINAS (Sr) - 1 2 - 
ÁNIMA ESTRIADA (R)  - 1 2 3 
CAÑÓN ÁNIMA LISA (S) 2 6 9 12 
CAÑÓN MIXTO (Mx) 2 7 10 14 
CAÑÓN ESTRIADO (R) 2 7 10 14 

 

MODIFICACIONES A PFs POR COMBATE DE DISPARO 

DISPARO DE SEPARACIÓN 50% 
DISPARO DEFENSIVO DE APOYO 50% 



MODIFICACIONES AL COMBATE DE DISPARO 

OBJETIVO EN BOSQUE ←2 
ORDEN DE ESCARAMUZA (OBJETIVO) ←2 
ORDEN DE ESCARAMUZA (TIRADOR) ←1 
OBJETIVO EN MAIZAL ←1 
50%+ ES ARTILLERÍA “MX” A ALC. LARGO O EXTREMO ←1 
DISPARO POR ENCIMA DE BOSQUE ←1 
DISPARO POR ENCIMA DE UNIDAD ←1 
50% O MÁS DE PFs ES ARTILLERÍA “SM” A ALC. DE BOTE 1→ 
DISPARO CONVERGENTE 2→ 
EL OBJETIVO ES CABALLERÍA 2→ 

 

MODIFICACIONES AL COMBATE CUERPO A CUERPO 

VENTAJA NUMÉRICA:  
3 a 2 ←1→ 
2 a 1 ←2→ 

3 a 1+ ←3→ 
50%+ ES “SM” ←1→ 
MAYOR VC QUE EL ENEMIGO ←1→ 
DEFENSOR EN LADO MÁS ELEVADO DE LADERA ←2 
DEFENSOR EN LADO MÁS ELEVADO DE LADERA EMPINADA ←3 
50%+ ES ARTILLERÍA  4→ 
“GRITO REBELDE” 2→ 

 

MODIFICACIONES AL VALOR DE COHESIÓN 

UNIDAD CONMOCIONADA -1 
UNIDAD SIN APOYO -1 
UNIDAD EN DESORDEN -2 

 


